REGULAMIN SKLEPU INTERNETOWEGO
ZAGRAJTU.PL

1. Definicje

1. Klient/Konsument — osoba fizyczna zawierajgca ze Sprzedawcg umowe w ramach
Sklepu.

2. Sprzedawca - Patryk Cieplinski, NIP: 7393991697, REGON: 526927327, z
siedzibg pod adresem: Kwiecewo 9, 11-008 Swigtki.

3. Sklep — serwis internetowy prowadzony przez Sprzedawce pod adresem:
https://zagrajtu.pl/ (oraz subdomeny sklepowe).

4. Produkt — ustuga cyfrowa (np. ranga, wirtualna waluta, przedmioty w grze Minecraft)
bedgca przedmiotem Umowy Sprzedazy. Produkty te nie majg fizycznego nosnika.

5. Zamoéwienie — oswiadczenie woli Klienta zmierzajgce do zawarcia Umowy
Sprzedazy.

2. Kontakt ze Sklepem

1. Adres e-mail do kontaktu: kontaktzagrajtu@gmail.com
2. Klient moze porozumiewac sie ze Sprzedawcg za pomocag powyzszego adresu
e-mail lub systemu ticketéw na serwerze Discord.

3. Wymagania techniczne

1. Do korzystania ze Sklepu i realizacji zaméwienia niezbedne sa:
o Urzadzenie z dostepem do Internetu i przegladarkg internetowa.
o Aktywne konto poczty elektronicznej (e-mail).
o Aktywne konto w grze Minecraft (Premium lub Non-Premium), na ktére ma
zosta¢ dostarczona ustuga.

4. Zasady sktadania Zaméwienia

1. Ceny podane w Sklepie sg wyrazone w polskich ztotych (PLN) i sg cenami brutto
(zawierajg podatek VAT, jesli dotyczy).
2. Aby zlozy¢ zamowienie, nalezy:
o Wybrac¢ Produkt i klikng¢ w jego oferte.
o Wypetni¢ formularz, wpisujac poprawny Nick z gry Minecraft (jest to
kluczowe do otrzymania ustugi).
Wybra¢ metode ptatnosci i zaakceptowaé Regulamin.
Klikng¢ przycisk ,KUP | ZAPLAC” (lub tozsamy).


https://www.google.com/search?q=https://zagrajtu.pl/&authuser=4
https://www.google.com/search?q=https://zagrajtu.pl/&authuser=4

3. Ustuga jest dostarczana automatycznie. Czas realizacji wynosi zazwyczaj od kilku

sekund do 24 godzin od momentu zaksiegowania wpfaty.

4. Sprzedawca nie ponosi odpowiedzialnosci za wpisanie btednego nicku przez Klienta.

5. Metody ptatnosci

1.

Operatorem ptatnosci jest Stripe.

2. Dostepne metody ptatnosci:

o Szybki przelew online / BLIK.
o Karta pfatnicza (Visa, Mastercard).
o PaysafeCard / PayPal (zaleznie od dostepnosci).

6. Prawo odstgpienia od umowy (Zwroty)

1.

Zgodnie z art. 38 pkt 13 ustawy o prawach konsumenta, prawo do odstgpienia od
umowy zawartej na odlegtosc nie przystuguje Konsumentowi w odniesieniu do
umow o dostarczanie tresci cyfrowych, ktdre nie sg zapisane na nosniku
materialnym, jezeli spetnianie swiadczenia rozpoczeto sie za wyrazng zgodg
Konsumenta przed uptywem terminu do odstgpienia od umowy i po poinformowaniu
go przez przedsiebiorce o utracie prawa odstgpienia od umowy.

Moéwiac prosciej: Kupujgc range lub przedmiot, ktéry otrzymujesz natychmiast w
grze, rezygnujesz z prawa do 14-dniowego zwrotu, poniewaz ustuga zostata juz
wykonana.

7. Reklamacje

1.

Reklamacje dotyczgce niedostarczenia ustugi lub btedéw technicznych nalezy
kierowac na adres e-mail: kontaktzagrajtu@gmail.com

Zgtoszenie powinno zawiera¢: Nick z gry, numer transakcji/potwierdzenie przelewu
oraz opis problemu.

Sprzedawca rozpatrzy reklamacje w terminie do 14 dni.

8. Postanowienia dotyczgce EULA i wiasnosci

1.

Sklep ZagrajTu.pl nie jest w zaden sposdb powigzany z firmg Mojang Studios,
Microsoft ani ich podmiotami zaleznymi.

"Minecraft" jest znakiem towarowym nalezgcym do Mojang Synergies AB.

Srodki pozyskane ze sprzedazy sg przeznaczane na utrzymanie serwera, optacenie
maszyn, domen oraz rozwoj projektu (DevOps, pluginy), zgodnie z zasadami
"Commercial Usage Guidelines" firmy Mojang.

9. Ochrona Danych Osobowych (RODO)



. Administratorem danych osobowych jest Sprzedawca.
Dane przetwarzane sg wylgcznie w celu realizacji zamowienia (ksiegowosg,
dostarczenie ustugi).

Szczegoty znajdujg sie w Polityce Prywatnosci dostepnej pod adresem:
https://www.zagrajtu.pl/privacy



https://www.zagrajtu.pl/privacy
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